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1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.1. GÖRÜNTÜ İŞLEME 
PROGRAMI 

Görüntü işleme programlarının 
kurulumunu yapar.  Temel komutları 
gruplandırır.

1 1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.2. TEMEL KOMUTLAR 
Görüntü işleme programlarının 
kurulumunu yapar.  Temel komutları 
gruplandırır.

1 2

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.3. BOYUT VE 
ÇÖZÜNÜRLÜK

Temel komutları gruplandırır. Boyut 
ve çözünürlük ayarlarını yapar. Seçili 
alan oluşturarak renk ayarlarını yapar.

1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.4. SEÇİLİ ALAN 
OLUŞTURMAK VE 
RENK AYARI YAPMAK 

Temel komutları gruplandırır. Boyut 
ve çözünürlük ayarlarını yapar. Seçili 
alan oluşturarak renk ayarlarını yapar.

1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.5. KATMANLAR 
(LAYERS) 

Katman işlemlerini yapar. 1 2 1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.6. FİLTRELER 
(FILTERS) 

Filtre galerisini resimler ya da sayfa 
üzerinde kullanır.

1 1 1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.7. BİÇİMLİ YAZILAR 
TASARLAMAK 

Biçimli yazılar tasarlar. 1 1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.8. EYLEMLER 
(ACTIONS)  

Biçimli yazılar tasarlar. Eylemler 
panelini resimler üzerinde kullanır.

1 2 1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.9. WEB ARAYÜZÜ VE 
BÖLÜMLERİ 
HAZIRLAMAK

Web Arayüzünü bölümleriyle birlikte 
oluşturur. Hazırlanan arayüzü 
dilimleyip html olarak kaydeder.

1 1

1. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRÜNTÜ 
İŞLEME

1.10. WEB 
ARAYÜZÜNE DİLİM 
EKLEMEK 

Web Arayüzünü bölümleriyle birlikte 
oluşturur. Hazırlanan arayüzü 
dilimleyip html olarak kaydeder.

1 1 1

2. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRSEL 
EFEKT YAZILIMINDA 
TEMEL 

2.1. GÖRSEL EFEKT 
PROGRAM KURULUMU 

Gerekli programların kurulumunu 
yapar.  Görsel efekt yazılımında açılış 
ayarlarını yapar.

1

2. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRSEL 
EFEKT YAZILIMINDA 
TEMEL 

2.2. ÇALIŞMA SAHNESİ 
AYARLARI 

Gerekli programların kurulumunu 
yapar.  Görsel efekt yazılımında açılış 
ayarlarını yapar.

1 1

2. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRSEL 
EFEKT YAZILIMINDA 
TEMEL 

2.3. MATERYAL 
EKLEMEK 

Görsel efekt yazılımına materyal ekler. 2 1

2. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRSEL 
EFEKT YAZILIMINDA 
TEMEL 

2.4. DÖNÜŞTÜRME 
(TRANSFORM) 
İŞLEMLERİ

Dönüştürme işlemlerini (transform) 
uygular.

1

2. ÖĞRENME 
BİRİMİ: GÖRSEL 
EFEKT YAZILIMINDA 
TEMEL 

2.5. ÇIKTI (RENDER) 
Görsel efekt yazılımında çıktı (render) 
alır.

1 2

3. ÖĞRENME 
BİRİMİ: HAREKETLİ 
GÖRÜNTÜLER

3.1. KOMPOZİSYON 
OLUŞTURMA 

Materyallerin kompozisyon zaman 
çizelgesi panelinde dönüştürme 
işlemlerini yapar.

1 1

3. ÖĞRENME 
BİRİMİ: HAREKETLİ 
GÖRÜNTÜLER

3.2. KOMPOZİSYON 
AYARLARI 

Materyallerin kompozisyon zaman 
çizelgesi panelinde dönüştürme 
işlemlerini yapar.

2 1

*Okul genelinde yapılacak sınavlarda açık uçlu sorular sorulacağı göz önünde bulundurularak örnek senaryolar tabloda gösterilmiştir.
İl/İlçe genelinde yapılacak ortak sınavlarda çoktan seçmeli sorular üzerinden, 20 soru göz önünde bulundurularak planlama yapılmıştır.

Van Ölçme Değerlendirme Merkezi 
11 . Sınıf GRAFİK VE CANLANDIRMA Dersi Konu Soru Dağılım Tablosu

Ünite Konu Kazanımlar ve Açıklamaları
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