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2.2.1. İnternet ve Web Servisleri 2 2 1 1

2.2.1.1. Yaygın olarak kullanılan web tarayıcılarını listeler. 2 1 1 1

2.2.1.2. Yaygın olarak kullanılan web tarayıcılarının kullanım amaçlarını açıklar. 1 1 1 2

2.2.1.4. Web 2.0 araçlarını listeler. 1 1

2.2.1.5. Web 2.0 araçlarının kullanım amaçlarını açıklar. 1

2.2.2.1. Görsel ögeleri belirlenen özelliklere göre biçimlendirir. 1
En güncel HTML sürümü (HTML 5) tercih edilir. 1 1 1

2.2.2.2. Belirlenen özelliklere göre tasarım temaları oluşturur. 1 1 1

2.2.2.3. Girdi türlerini kullanarak örnek web uygulamaları geliştirir. 1 1

2.2.1.3. Web 2.0 teknolojilerinin özelliklerini açıklar. 2 1 1 1

2.2.2.2. Belirlenen özelliklere göre tasarım temaları oluşturur. 1

2.2.2.3. Girdi türlerini kullanarak örnek web uygulamaları geliştirir. 2 1 1 1
2.2.2. İşaretleme 

Diline Giriş
2.2.2.4. Sayfa yapısı elemanlarını kullanarak örnek web uygulamaları geliştirir. 2 1 1

2.2.3. Stil Sayfalarına 
Giriş

2.2.2.4. Sayfa yapısı elemanlarını kullanarak örnek web uygulamaları geliştirir. 1 2 1

2.2.3.1. HTML etiketleri içinde biçimlendirme yapar. 3

En güncel stil sayfaları sürümü (CSS 3) tercih edilir.

2.2.3.2. Harici bir stil dosyası içinde biçimlendirme yapar. 2 1 1 2

2.2.3.3. Görsel ögeleri stil kullanarak sayfa içerisinde konumlandırır. 2 2 1

2.2.3.2. Harici bir stil dosyası içinde biçimlendirme yapar. 2 1 1 2

2.2.3.3. Görsel ögeleri stil kullanarak sayfa içerisinde konumlandırır. 2 1 1 1

2.2.3.4. Stil kullanarak menü bileşenlerini biçimlendirir. 2 1 1 1

2.2.3.5. Stil kullanarak resim ve video gibi medyaları biçimlendirir. 2 1 1 1

2.2.3.4. Stil kullanarak menü bileşenlerini biçimlendirir. 2 1 1 1

2.2.3.5. Stil kullanarak resim ve video gibi medyaları biçimlendirir. 2 2 1

2.2.4. Etkileşim
2.2.4.1. Belirlenen bir senaryoya bağlı kalarak etkileşimli program tasarlar. Bu süreçte Javascript ya da farklı 
bir senaryo dili kullanılabilir. 2 1 1

2.2.4. Etkileşim
2.2.4.1. Belirlenen bir senaryoya bağlı kalarak etkileşimli program tasarlar.Bu süreçte Javascript ya da farklı 
bir senaryo dili kullanılabilir.

2.2.4. Etkileşim
2.2.4.2. Kontrol yapılarını kullanarak etkileşimli program tasarlar. 2 1 1

2.2. Web Tabanlı 
Programlama

2.2. Web Tabanlı 
Programlama

2.2.2. İşaretleme 
Diline Giriş

Öğrenme Alanı

10.Sınıf Bilgisayar Bilimi Kur-2 Dersi Konu Soru Dağılım Tablosu

2. Sınav

İl/İlçe 
Genelinde 
Yapılacak 

Ortak Sınav 

Okul Genelinde 
Yapılacak Ortak Sınav

1. Sınav

İl/İlçe 
Genelinde 
Yapılacak 

Ortak Sınav 

Okul Genelinde 
Yapılacak Ortak Sınav

1. Dönem

Kazanımlar

2.2.2. İşaretleme 
Diline Giriş

2.2.2. İşaretleme 
Diline Giriş

2.2.3. Stil Sayfalarına 
Giriş

 •İl/İlçe genelinde yapılacak ortak sınavlarda çoktan seçmeli sorular üzerinden, 20 soru göz önünde bulundurularak planlama yapılmıştır.
 •Okul genelinde yapılacak sınavlarda açık uçlu sorular sorulacağı göz önünde bulundurularak örnek senaryolar tabloda gösterilmiştir. 

2.2.3. Stil Sayfalarına 
Giriş

2.2.3. Stil Sayfalarına 
Giriş

2.2.3. Stil Sayfalarına 
Giriş

2.2.3. Stil Sayfalarına 
Giriş


